
UPO’O LE GRAND TIKI 
3 joueurs – à partir de 8 ans

Un plateau de jeu 
24 petits Tikis (totems polynésiens)
3 Tikis moyens, dits Tikis de joueur 
9 pièces du Grand Tiki Upo’o : 3 bouches, 3 nez, 3 paires d’yeux.

Les Tikis ont dans ce jeu trois signes remarquables : les yeux, le nez et la bouche.
Les yeux peuvent être petits, grand ou gros (globuleux).
Les nez peuvent être petits,  grands (long)  ou gros (creux).
Les bouches peuvent être petites (lèvres fines),  grandes (ouvertes), ou grosses (lèvres épaisses)
L’un des Tikis de joueur, Na’ina’i,  a de petits yeux, un petit nez, et une petite bouche.
L’un des Tikis de joueur, Rarahi, a de grands yeux, un grand nez, et une grande bouche.
L’un des Tikis de joueur, Me’ume’u a de gros yeux, un gros nez, et une  grosse bouche.

But du jeu

Le but du jeu est de former au centre du plateau un grand Tiki identique au Tiki moyen que possède
le joueur à partir de la deuxième phase. Le plus jeune commence la phase 1, puis on tourne.

Mau hoa («     Amis     »  - phase 1)  

Les joueurs tirent les petits Tiki du sac 1 par 1, et les placent au bord du plateau, chacun leur tour en
gardant l’ordre de tirage adopté au premier tour. Alternative : on tire à chaque tour 3 Tiki et chaque
joueur en choisit  un (en respectant l’ordre ).  L’objectif est de réunir 3 Tikis (ou davantage selon
l’envie des joueurs) ayant le même attribut (mêmes yeux, même nez, même bouche). Au lieu de
piocher, les joueurs peuvent demander à échanger un Tiki avec l’un de leurs voisins. Le gagnant de
cette manche peut placer la bouche du Grand Tiki de son choix au centre du plateau. A la fin de cette
phase, tous les petits Tikis sont placés par les joueurs le long du plateau. Les joueurs se répartissent
les trois Tikis de joueurs au hasard et les placent sur leurs socles.

Utuafare («     Famille     » - phase 2)     

Les joueurs ont leur Tiki de joueur. Un des joueurs demande aux deux autres de fermer les yeux,
pioche un petit Tiki, le place au centre du plateau et demande aux deux autres de regarder. Les deux
autres joueurs doivent dire si le petit Tiki a un point commun avec leur Tiki de joueur, en disant soit :

Vaha (bouche)
Mata (yeux)

Ihu (nez)

Le premier à parler gagne le petit Tiki.  Si le joueurs répondent en même temps, le troisième joueur
peut annuler le tour et remettre le Tiki dans le sac, avant de recommencer. Si les joueurs en lice ne
trouvent pas de point commun ou se trompent de mot tous les deux, c’est le piocheur qui garde le
Tiki pour lui.  Le vainqueur est celui qui a le plus de Tiki. En cas d’égalité, il faut recommencer cette
manche. Le gagnant place le nez de grand Tiki de son choix au dessus de la bouche déjà posée.



Utuafare («     Chef     » - phase 3)     

Les joueurs possèdent les Tikis gagnés lors de la phase 2 et doivent réunir à présent 5 petits Tikis
n’ayant aucun point commun avec leur propre Tiki de joueur. Au début, si des joueurs possèdent ce
type de petit Tiki, ils peuvent les placer autour de leur Tiki de joueur (ils sont aussi libres de les garder
dans leur jeu). 

A chaque tour, un joueur demande à un autre joueur s’il possède un Tiki en particulier en décrivant
ses yeux, son nez et sa bouche. Si tel est le cas, il le récupère et le place sur le plateau. 

Si un joueur réussit à réunir 3 petits Tikis (ou davantage selon l’envie des joueurs), il peut placer un
élément du grand Tiki qui corresponde à son Tiki de joueur au centre du plateau sur le plus grand
cercle.

Fin du jeu

Le vainqueur est celui qui parvient à placer lors des manches successives le plus d’éléments de son
Tiki de joueur dans le grand Tiki.  Si un joueur parvient à placer deux éléments de suite aux deux
premières manches, le jeu continue : il doit encore placer le troisième pour pouvoir dire « Upo’o ». Si
chaque joueur place un élément lors des trois manches, les joueurs sont déclarés ex aequo.


