
K2
2 alpinistes se livrent une course pour atteindre le sommet du K2.

But du jeu

Poser la brique la plus élevée sur la construction.

Principes de pose des éléments

Les joueurs doivent alterner entre des palets debout et des palets 
couchés. Lors de la pose les palets peuvent être décalés de la 
moitié de leur longueur.

Chaque nouvel élément posé doit toucher les deux couleurs 
(quelque soit la face).

Les briques ne peuvent pas reposer uniquement sur des surfaces de
sa couleur. Elles doivent reposer sur la  couleur adverse ou sur les 
deux couleurs à la fois.

Début du jeu 

Les joueurs peuvent choisir de jouer avec 6 à 12 briques de chaque
couleur.
Les toutes premières poses sont libres, mais les éléments doivent 
se toucher.

Extension : cubes alpinistes

Le pose d’un petit cube sur un bloc de sa couleur interdit qu’on 
pose un autre bloc sur le surface.


